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Fremgang i kulturerhvervene efter COVID-19

Bruttoveerditilveeksten i kulturerhvervene steg i 2021 og 2022 med hhv. 8 og 5 pct.
Bruttoverditilveeksten méler vaerdien af den produktion, der skabes, fratrukket for-
bruget af varer og tjenester anvendt i produktionen. Kulturerhverv deekker bl.a. over
medier, musik, idraet og visuel kunst. Bruttovearditilveeksten var med 73 mia. kr. i
2020-priser hgjere i 2021 end i 2019, hvor den var pa 71 mia. kr. I 2020, hvor gko-
nomien var pévirket af COVID-19, 14 bruttoveerditilveeksten pd 68 mia. kr. Produkti-
onen faldt i 2020 til 130 mia., men néede i 2021 tilbage til niveauet i 2019 pé 140
mia. kr. Fuldtidsbeskeaftigelsen faldt en smule fra 104.000 érsveerk i 2019 til 103.000
arsveerk i 2020, men steg i de to efterfolgende ar med 5 pct. arligt og var i 2022 pa
114.000 arsveaerk. Kulturerhvervenes eksport er steget jeevnt i perioden under og efter
COVID-19 med en gennemsnitlig arlig stigning pa 8 pct. fra 2017 til 2022. Stigningen
drives hovedsageligt af en stigning inden for erhvervsgrupperne Reklame samt Ra-
dio og TV. De to grupper stod i 2022 tilsammen for 60 pct. af eksporten inden for de
kulturelle erhverv.

Udvalgte nagletal for de kulturelle erhvervs direkte effekter i 2020-priser (kaedede veerdier)
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Forelgbige tal for kulturelle erhverv i 2023

De forelgbige tal for 2023 viser et lille fald i kulturerhvervenes produktion fra 2022
til 2023 fra 151 mia. kr. i 2020-priser til 150 mia. Bruttovarditilvaeksten steg til gen-
geld fortsat fra 77 mia. i 2022 til 80 mia. i 2023. Fuldtidsbeskeaftigelsen var med
114.000 arsvaerk i 2023 pa samme niveau som i 2022. Eksporten fortsatte stigningen
og var i 2023 pa 19 mia., hvilket svarer til en stigning pa 6 pct. i forhold til 2022.
Stigningen i eksporten er i 2023 fortsat drevet af vaekst i branchen Reklame, men
ogsa i brancherne Computerspil, Litteratur og beger og Film og serier.

Ogsa fremgang i kreative erhverv efter COVID-19

Bruttoveerditilvaeksten i de kreative erhverv steg badde under og umiddelbart efter
COVID-19. Kreative erhverv deekker over bl.a. industrielt design, forlag og udgivelse,
og teater og scenekunst. I 2020 steg bruttovaerditilvaeeksten med 3 pct. ogi 2021 med
12 pct. Fra 2019 til 2021 steg bruttovearditilveeksten fra 95 mia. til 109 mia. kr. i
2020-priser, for derefter at falde igen i 2022 til 104 mia. kr. Udviklingen drives bl.a.
af brancherne Interiordesign og Computerspil, som begge oplevede en betydelig


https://www.statistikbanken.dk/KNATIO2

stigning i bruttoveerditilveeksten i 2021 og et efterfolgende fald i 2022. Produktionen
i de kreative erhverv faldt fra 193 mia. kr. i 2019 til 190 mia. i 2020, men steg efter-
folgende med 13 pct. til 215 mia. i 2021 og igen til 217 mia. i 2022. Fuldtidsbeskeefti-
gelsen faldt fra 155.000 arsveerk i 2019 til 149.000 arsvaerk i 2020. I 2021 og 2022
steg fuldtidsbeskaftigelsen igen, og i 2022 var den pa 161.000 arsvaerk. Eksporten
steg gennem COVID-19 fra 64 mia. kr. i 2019 til 71 mia. i 2021 og 2022.

Udvalgte nggletal for de kreative erhvervs direkte effekter i 2020-priser (kadede vaerdier)
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Forelgbige tal for kreative erhverv i 2023

De forelgbige tal for 2023 viser hhv. et lille fald i produktionen og fuldtidsbeskeefti-
gelsen, en uendret bruttovaerditilvaekst og en relativt stor stigning i eksporten fra 71
mia. kr. i 2022 til 75 mia. i 2023.

Andre erhverv understgatter kulturelle og kreative erhverv

Andre erhverv understettede i 2022 kulturelle og kreative erhverv med en produk-
tion for 104 mia. kr. i 2020-priser. Disse folgeerhverv havde en bruttoveerditilvaekst
pa 49 mia. kr. og en fuldtidsbeskeftigelse pa 63.000 arsveerk. Indirekte effekter er
den aktivitet, der sker i andre erhverv fordi kulturelle og kreative erhvervs aktiviteter
atheenger af den, fx levering af strgm til belysning af en teaterforestilling. De indi-
rekte effekter finder isaer sted som produktion uden for handelsbrancherne. I 2022
udgjorde den ikke-handelsmaessige produktion 60 pct. af den indirekte effekt af pro-
duktionen i de kreative og kulturelle erhverv. De indirekte effekter af produktionen
faldt med 8 pct. fra 2019 til 2020 parallelt med faldet i de kulturelle og kreative er-
hverv. Ligesom de direkte effekter steg de indirekte effekter igen efterfolgende. De
forelgbige tal for 2023 viser dog igen et fald i aktiviteten i felgeerhvervene til et ni-
veau svarende til 2019.
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Produktion i de kulturelle og kreative erhvervs fglgeerhverv i 2020-priser (kadede vardier)
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Serlige forhold ved denne udgivelse

Med denne udgivelse offentliggeres de endelige tal for 2021 og 2022. De endelige tal
erstatter de forelgbige tal for 2021 og 2022, der blev udgivet i december 2024. For
hovedtallene for de kulturelle og kreative erhvervs samlede direkte effekter er der
kun sma forskelle pa mellem -6 og +4 pct. pa de forelgbige og endelige tal. Forskel-
lene skyldes bedre datakilder for det endelige nationalregnskab, samt en mere fin-
kornet inddeling i nationalregnskabsbrancher, som gor det muligt mere praecist at
estimere de kulturelle og kreative erhvervsgruppers negletal. Tallene for 2023 er fo-
relobige og erstattes ved naeste udgivelse af endelige tal.

Mere information: Se mere i statistikdokumentationen om Kulturelle og kreative erhvervs nationalgkonomiske
betydning og pa emnesiden Kulturomradets @konomi.

Kilder og metoder: Statistikken kobler produktionen i udvalgte 6-cifrede branchekoder fra Dansk Branchekode
(DBO7), der relaterer sig til de kulturelle og kreative erhverv til produktionen i nationalregnskabets 117 branche-
gruppering. Dermed kan der anvendes en input-output model baseret pa 117 grupperingen til at beskrive de di-
rekte effekter i kulturelle og kreative erhverv, samt de deraf afledte indirekte effekter i andre brancher. Sammen-
koblingen af de statistiske kilder sker ved at udnytte bade teoretiske og empiriske nagler mellem de forskellige
brancheklassifikationer.

Naste offentliggerelse:
Kulturelle og Kreative Erhvervs Nationalekonomiske Betydning 2024 udkommer uge 39 i 2026.

Henvendelse:
Anders Yde Bentsen, tif. 40 33 68 81, ayb@dst.dk
Peter Rarmose, tif. 40 13 51 26, prj@dst.dk
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